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1.2 Eine Ausführungsumgebung für adaptive Anwendungen . . . . . . . . . 8
1.3 Dynamische Rekonfiguration . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
1.4 Funktionsweise adaptiver Anwendungen . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
1.5 Struktur der Arbeit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
1.6 Beitrag der Arbeit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
1.7 Hinweise zur Schreibweise . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

2 Terminologie und Grundlagen. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
2.1 Terminologie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
2.2 Auf dem Weg zu adaptiver Software . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18
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