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3.5 Eine Ausführungsplattform für adaptive Anwendungen . . . . . . . . . 61
3.5.1 Der Konfigurationsmanager . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62
3.5.2 Deployment . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64
3.5.3 Konfigurierbare Kapseln . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66
3.5.4 Der Konfigurationsaspekt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68
3.5.5 Der Kapselkonfigurator . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73

3.6 Erreichen eines rekonfigurierbaren Zustands . . . . . . . . . . . . . . . 76
3.6.1 Synchronisationspunkte und Programmierschnittstellen . . . . . 76
3.6.2 Synchronisation bei azyklischen Verbindungsgraphen . . . . . . 78
3.6.3 Effizientes Blockieren von Konnektoren . . . . . . . . . . . . . . 79
3.6.4 Synchronisation bei zyklischen Verbindungsgraphen . . . . . . . 82
3.6.5 Implementierung logischer Thread-IDs . . . . . . . . . . . . . . 85

3.7 Migration . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 86
3.7.1 Migration von Kapseln mit eigenen Threads . . . . . . . . . . . 87

3.8 Dynamische Integration von Diensten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87
3.9 Zusammenfassung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87

4 Dynamische Aktualisierung - Spezialfall der dynamischen Rekonfiguration 89
4.1 Modellerweiterung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90
4.2 Implementierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94
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