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9.2.5 Serviceseitiges Beenden von Transaktionen . . . . . . . . . . . . 149

9.2.6 Serviceseitiges Abbrechen von Transaktionen . . . . . . . . . . . 150

9.3 Verteiltes Szenario . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151

9.3.1 Anwendbarkeit des kollaborativen Transaktionsmodells in verteil-
ten Umgebungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151

9.3.2 Vereinfachungen des kollaborativen Transaktionsmodells . . . . 154

9.3.3 Teilnahme an verteilten kollaborativen Szenarien . . . . . . . . 156

9.3.4 Starten verteilter Transaktionen . . . . . . . . . . . . . . . . . . 159
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9.3.7 Verwerfen durchgeführter Änderungen . . . . . . . . . . . . . . 162

9.4 Zusammenfassung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 164

10 Mehrbenutzersynchronisation 167

10.1 Auswahl eines geeigneten Korrektheitskriteriums . . . . . . . . . . . . . 167

10.2 Konfliktanalyse des semantischen Operationsmodells . . . . . . . . . . 168
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